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ATTIVENMENTE

Laboratorio digioco e tavato i MATUIT)

12 febbraio 2026

1° furno dalle 15.00 alle 16.30 per bambini da 8 a 10 anni
2° furno dalle 16.30 alle 18.00 per ragazzi da 10 a 15 anni

Games Based Learning: i GIOCHI DA TAVOLO aiutano a sviluppare competenze,
potenziamento matematico, migliorare I'autocontrollo, affrontare la gestione
dello stress e l'accettazione della vittoria e della sconfitta.

Il progetto prevede altri appuntamenti di gioco: 28 febbraio e 14 marzo
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LOGICA E CONCENTRAZIONE E
PROBLEM SOLVING AUTOREGOLAZIONE




